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Vorbemerkungen

Als Untertitel wird die bekannte, aber falsche Ubersetzung Die
Kunst des Krieges verwendet. Tatsachlich kommt weder das
Wort Krieg noch die Kunst im Originaltitel vor.

¢ (bing) bedeutet Waffen, Soldaten, Truppe, Heer, Militar.

Das Bild des Zeichens sind zwei Hande, die eine Axt halten.

i (fa) bedeutet Gesetz, Regel, Methode, System, Technik.

Das Bild des Zeichens ist Wasser, das in feste, geregelte Bahnen
geleitet wird.

Stn WU, der

Nicht im Titel verwendet wurde Oberbefehlshaber des Staates
B (zhan) Das ist die Schlacht, der Kampf, die Kriegsfiihrung, Wa. Sunzi Portréit aus der

. Bildersammlung des Qing-
der Krieg. Palastes.

Das Bild ist ein Ideogramm aus # (dan) Schleuder und X (gé)
Hellebarde.

Die Verwendung von Kriegskunst hat einen mystischen Nimbus, die der sachlichen,
methodischen Arbeit von Sunzi nicht gerecht wird.

Das Buch der Han (73 - Hansha) ist das amtliche Geschichtsbuch der Westlichen Han-
Dynastie von Ban Gui (32-92 n. Chr.). Das Bibliothekskapitel (B3 - Yiwénzhi)
»~Abhandlung tiber Kiinste und Schrifttum® ist der dlteste erhaltene systematische
Biicherkatalog Chinas. Eine seiner sechs Hauptgruppen sind die "Militarschriften" (JoZE %
- Bingshulii¢). Sunzi wird verzeichnet als W1 Stinzi, Militirmethode, 82 Kapitel“ (& 7It
Z\+ 4% - W Stnzi bingfd bashi’ér pian). Die 13 folgenden Kapitel sind erhalten.

Im selben Katalog steht wenige Zeilen weiter Sunzi von Qi (%4 ¥ - Qi Sinzi), das ist Sun
Bin, angeblich ein Nachfahre, Verfasser einer eigenen Militarschrift (% 1/\ /L& - Qi
Sunzi bashijitl pian, heute fAf&fti% - Stn Bin bingfa). Zwei Madnner mit Namen Sunzi

haben ein Buch zum Militirwesen verfasst. Das l4dt zu Verwechselungen geradezu ein’.

Der Bibliothekar musste sie auseinanderhalten, und er tat es iiber die Staaten: Wi und Qi.

Die Ziffern vor den einzelnen Abschnitten beziehen sich auf die beriihmte Ubersetzung
von Lionel Giles, 1910. Das klassische Chinesisch kannte keine Satzzeichen im modernen
Sinn; erst 1920 wurde ein standardisiertes System eingefiihrt. Die hier verwendeten
Satzzeichen folgen der heute tiblichen Schreibweise und weichen daher von Giles ab.


https://www.gutenberg.org/files/132/132-h/132-h.htm
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L it

Erste Berechnungen

12 HFH E o BIZRE stz FTZIE > ARAAZLD -

Sunzi sagt: der Krieg ist fiir den Staat eine Angelegenheit von entscheidender Bedeutung,
der Ort von Tod und Leben, der Weg zum Uberleben oder Untergang - er darf daher nicht
ungepriift bleiben.

3.4 WMUS DI LG MERHE - —HE > —HX > =Hi [MEK > AHk-

Daher ist er durch fiinf Faktoren zu strukturieren und mit Berechnungen abzuwigen, um
die wahre Lage zu ermitteln: erstens der richtige Weg?®, zweitens der Himmel, drittens die
Erde, viertens der Feldherr, fliinftens die Organisation.

5,6. HE  SREEFE > nJBEZIE > a4 MIARED -
Der richtige Weg bewirkt, dass das Volk mit der obersten Fiihrung tibereinstimmt, sodass
es bereit ist, mit ihr zu leben und zu sterben, ohne Furcht vor Gefahr.

1. K& B2k > 2E - I

Den Himmel betreffend: Dunkel und Hell, Kilte und Hitze, Wetter und Jahreszeit.

8. M o BT~ g~ BIK S A o
Die Erde betreffend: Weit und Nah, Gefahrlich und Ungefahrlich, Breit und Eng, Tod und
Leben.

9. KE > BEC o o
Den Feldherrn betreffend: Weisheit, Aufrichtigkeit, Menschlichkeit, Mut und Strenge.

10. 753 dhifil ~ B7E - EA o

Die Organisation betreffend: Gliederung der Armee, Rangordnung der Offiziere, Logistik
und Budgetverwaltung.

N LB - HEAR - 2B - ARE A -
Von diesen fiinf Faktoren hat jeder Feldherr gehort. Wer sie versteht, siegt; wer sie nicht
versteht, siegt nicht.



12,13, MO Z AT > MRHNE » H © FHAEE 2 RIARE ? KA 7 IKSPUT ? SO 3R ?
AR Y BEIBEA ?

Fir vergleichende Berechnungen ist zu untersuchen:

(1) Welcher Herrscher hat den richtigen Weg?

(2) Welcher Feldherr hat die grof3eren Fahigkeiten?

(3) Wer hat Himmel und Erde auf seiner Seite?

(4) Bei wem werden Gesetze und Befehle befolgt?

(5) Wessen Armee ist starker?

(6) Wessen Offiziere und Mannschaften sind besser trainiert?

(7) Bei wem sind Belohnung und Strafe klar geregelt?

14, EDULFIRE B2 o

Damit erkenne ich sicher Sieg oder Niederlage.

15, RFEEEST > Fzols > M2 RABEER > el Rz -

Ein Feldherr, der meine Berechnungen nachvollzieht, siegt - behalte ihn. Ein Feldherr,
der sie nicht nachvollzieht, unterliegt - entlasse ihn.

16. GIAILAEE > 9%z > DUEHESD

Sind die Berechnungen vorteilhaft und werden sie gehort, erzeuge daraus das
Momentum®, um sie zu realisieren.

17. B3 [KIAmHIRELD, o

Das Momentum entsteht, indem man einen Vorteil erkennt und danach sein Handeln
bestimmt.

18. o G -
Der Weg des Krieges ist die List.

19. WAEMRZARE » IR Z A 2 AR 28 > BRI o
Deshalb: Fahigkeiten haben, aber Unvermogen zeigen; handeln, aber Untatigkeit
vortauschen; nah sein, aber fern erscheinen; fern sein, aber Nahe vorgeben.

20,21,22,23. Mk > BLIMACZ > B > et @ Rz > Bz @ ke @ 8l
[[0L: i

Mit Vorteil locken; die Unordnung nutzen und ihn ergreifen; auf den gut gertisteten
Gegner vorbereiten; dem Stirkeren ausweichen; den Zornigen reizen; sich klein machen

und ihn tiberheblich werden lassen; den Ausgeruhten ermiiden; den Eintrachtigen
entzweien.



24, WOH A > HECRE o

Greife an, wo er unvorbereitet ist, tauche auf, wo er es nicht erwartet.

25. JEIRm 2 o ASRlSE(E o

So siegt, wer den Krieg versteht, im Voraus festlegen 1asst sich das nicht.

26. RARBMBI R E > /RS REMBEARE S8R0 - 288 > DEAE > Wik
THE? BB > AR S -
Es ist so: Wer vor dem Kampf bei der Berechnung im Tempel* viele Vorteile auf seiner

Seite hat, wird siegen; wer wenige Vorteile hat, wird verlieren; wer keine Vorteile hat, erst
recht. Wenn ich es so betrachte, wird Sieg oder Niederlage sichtbar.

*Vor einem Feldzug trat der Kriegsrat im Ahnentempel zusammen; dort wurde mit Rechenstdbchen anhand
der sieben Fragen aus 1,13 gezahlt.



I1. 7 ik

Den Krieg fithren

1L BTH Uz BETH > EETR AR THEEE > AR E g2
Mo BER2M > HRZZE > HE T8 AR THEZAMERER

Sunzi sagt: Fiir die Militirmethode gilt generell Folgendes. Tausend schnelle Streitwagen,
tausend lederbespannte Trosswagen, hunderttausend Riistungen, Proviant tiber tausend

Li* nachgefiihrt. Dann belaufen sich die Kosten in der Heimat und an der Front an
Aufwendungen fiir Berater und Gesandte, Leim und Lack**, die Instandhaltung von

- lesleat

Wagen und Riistung auf tausend Jin*** am Tag. Erst dann kann eine Armee von
hunderttausend Mann aufgestellt werden.

*1,72Li=1km

** Mit Lack werden Bogenriicken, Pfeilschifte und Wagenteile versiegelt; Leim wird fiir die Komposithogen
gebraucht.

*** Jin = Metallgeld nach Gewicht

2. HAERD - BB o AR - SO e

Beim Kampfeinsatz der Armee kommt es auf den Sieg an, dauert der Einsatz lange,
werden die Waffen stumpf und der Elan der Manner bricht, wer eine befestigte Stadt
angreift, erschopft seine Kraft,

3. AZEMHIBIHAE -

Bleibt die Armee lange im Feld, reichen die Mittel des Staates nicht aus.

4 RECTCHEI - JEIE - RQIE R - A8 0 FRESHRR -

Sind erst die Waffen stumpf und der Elan der Manner gebrochen, die Kraft erschopft und
das Vermogen aufgebraucht, dann nutzen die anderen Filirsten die Schwache und erheben
sich. Selbst wer weise ist, kann die Folgen nicht mehr zum Guten wenden.

5. WUSREIER - RAETZ A o

Daher: Von grober Schnelligkeit im Krieg hat man gehort, raffinierte Langsamkeit hat
noch niemand gesehen.

6. RILATMBIAE > KRz AW -

Dass ein langer Krieg einem Staat genititzt hitte, ist noch nie vorgekommen.



1. AR e 2 EFE - ARERAI A fe 2 Fit,

Daher: Wer den Schaden des Krieges nicht vollstandig versteht, kann auch seinen Nutzen
nicht vollstindig verstehen.

8. B > BAHEE  BA=
Wer sich auf den Krieg versteht, hebt kein zweites Mal aus und verladt den Proviant kein
drittes Mal.

9. WA T > Rl SCHE AR 2

Das Material nimmt er aus dem eigenen Land, den Proviant beim Feind. So hat die Armee
genug Verpflegung.

0. Bz & ThRIEEER  ERillEtE

Durch weiten Transport an seine Armee verarmt der Staat; der weite Transport verarmt
das Volk.

AREEE  BEAEYEME

Ist die Armee in der Nahe, steigen die Preise; gestiegene Preise zehren das Volk aus.

12. BHBAIST ER% o

Ist das Vermogen aufgezehrt, werden in den Landbezirken Naturalabgaben eingetrieben.

1314, Jpje > WA RIRNEE TR o At TERHL ) AR 2H  ERES  HERE
BN > P RE . FREIN -

Die Kraft erschopft, das Vermogen aufgebraucht, in der Heimat stehen die Hauser leer.
Von den Mitteln des Volkes gehen sieben von zehn Teilen verloren; von denen des Staates
sechs von zehn - zerschlagenes Gerat, erschopfte Pferde, Panzer und Helme, Pfeile und
Armbriiste, Hellebarden und Schilde, Schutzschilde und Sturmdé&cher, die Ochsen der
Landbezirke und die groflen Wagen.

5. MERBRTH O g8 EE T HR -0 EE - t6 o

Daher ist der weise Feldherr darauf bedacht, sich beim Feind zu verpflegen. Ein Zhong*
Getreide vom Feind wiegt zwanzig eigene auf, ein Dan** Futterstroh zwanzig eigene.

*1Zhong » 360 kg
**1Dan ~ 60 kg

16. MG - B BRI

Daher: Was den Feind totet, ist Zorn; was ihm die Beute abnimmt, ist der eigene Gewinn.

10



17, HCHEK  SEIRM E > HHIESE o W HER - Bk 0 AEMEL
Daher beim Wagenkampf: Sind zehn Wagen oder mehr erbeutet, belohne den, der den

ersten genommen hat; wechsle ihre Feldzeichen, reihe die Wagen unter die eigenen und
fahre sie; die Gefangenen behandle gut und versorge sie,

18. EFHIFRUTM 2598 ©

Das heilst: den Feind besiegen und dabei starker werden.

19. HUTER > AEA o

Daher: Im Krieg kommt es auf den Sieg an, nicht auf die Dauer.

20. MO ZifE - Rz mlan  BIRZfaz T4 e

Daher: Der Feldherr entscheidet tiber das Leben des Volkes, er bestimmt {iber Sicherheit
oder Gefahr des Staates.

1



1. 53X

Mit Plan angreifen

1L HyHE ARZE > 2R E};’iiﬁzz s BE B BWERZ  BiRA L BIRRZ
B b BEERZ  EfLRy b BhR

Sunzi sagt: Fiir die Militirmethode gilt generell Folgendes. Einen Staat unversehrt zu
lassen ist das Beste, ihn zu zerschlagen das Zweitbeste. Eine Armee* unversehrt zu lassen
ist das Beste, sie zu zerschlagen das Zweitbeste. Ein Bataillon* unversehrt zu lassen ist das
Beste, es zu zerschlagen das Zweitbeste. Eine Kompanie* unversehrt zu lassen ist das
Beste, sie zu zerschlagen das Zweitbeste. Eine Gruppe* unversehrt zu lassen ist das Beste,
sie zu zerschlagen das Zweitbeste.

* Stdrken der Heeresordnung im Staat Zhou: # (Armee) 12.500, Jik (Bataillon) 500, ¢ (Kompanie) 100, /i
(Gruppe) 5 Mann.

2. BWEEE - JEEzEED  ARIME AN E2EE -
Daher: Hundert Schlachten, hundert Siege - das ist keine Meisterschaft; die Truppen des
anderen ohne Kampf bezwingen - das ist Meisterschatft.

3 R HAUREE - HR ST - HONBUR » U2k 0 R ARE o

Daher: Die beste Kriegfiihrung ist das Durchkreuzen der Plane, die nachstbeste das
Zerschlagen der Blindnisse, die nachstbeste das Schlagen der Truppen, die schlechteste
der Angriff auf eine befestigte Stadt. Belagerung nur, wenn es unvermeidlich ist.

4. EMEEEE > BARH = ATRAL ; B > X=HAmEE °

Sturmdacher und gedeckte Wagen anfertigen, Ausriistung bereitstellen - ist erst nach
drei Monaten fertig. Die Rampen an die Mauer schiitten - dauert weitere drei Monate.

5. RIFILA » BN » b= — o TR - Iz S th
Kann der Feldherr seinen Zorn nicht beherrschen und lasst die Manner wie Ameisen die

Mauer hinaufkriechen, dann fallt ein Drittel von ihnen, und die Stadt ist doch nicht
genommen. Das ist ein katastrophaler Angriff.

6. WEME - EAZ IR - RN ZIRMmIES A > B Z B IEALE

Daher: Wer die Truppen meisterhaft einsetzt, bezwingt die Truppen des anderen ohne
Kampf; er nimmt seine Stadte ohne Ansturm; er zerschlagt seinen Staat ohne
langwierigen Krieg.

12



1 RBPIEFTRT - A EmA A & - pEa sz ikt o

Wer alles gewinnen will, muss unversehrt lassen, was er nimmt. Dann werden seine
Waffen nicht stumpf, und sein Gewinn bleibt ungeschmalert. So ist die Methode, mit Plan
anzugreifen.

8. WHItzik THIEZ - TRz > FRlg

Fir die Militarmethode gilt: zehnfach tiberlegen - ihn einschlief3en; fiinffach - ihn
angreifen; doppelt - ihn teilen.

9. MIRER 2 ~ DRIRERL . - AERIREREZ o

Gleich stark sein - ihn bekdmpfen konnen; schwacher sein - ihm ausweichen; nicht

gewachsen sein - ihn meiden.

10. MUNELZ BE > Kz &t -

Daher: Die standhafte kleine Streitmacht wird zur Beute der groflen.

1. KR > BUZ B o A I [E0ad - dHBR I B s g o

Nun zum Feldherrn: Er ist die Stiitze des Staates. Ist die Stiitze fest, ist der Staat stark; hat
sie einen Riss, ist der Staat schwach.

12. MBZMUETEE = .

Daher - Der Herrscher kann seiner Armee auf drei Arten schaden:

13, ANHIE Z AR LU 2 4 - AN 2 AR DURTM A 2 B - 22 B
Erstens nicht zu wissen, dass die Armee nicht vorriicken kann, und ihr doch das

Vorrucken anzuweisen; nicht zu wissen, dass die Armee nicht zuriickgehen kann, und ihr
doch den Riickzug anzuweisen - das heift, die Armee fesseln.

14 AHI=FZH  MA=828  HIELRR;

Zweitens die Angelegenheiten der Armee nicht zu kennen und sie zu fiihren wie eine
Verwaltung - dann sind die Soldaten verwirrt.

15. ARI=BE 2 HE > MF =8 2 - AJ#E 5ESR -
Drittens nicht zu wissen, dass im Feld nach der Lage entschieden werden muss, und die
Posten doch zu vergeben wie Hofamter - dann zweifeln die Soldaten.

16. =R HRE > HIFE R B =R - EAFERLES I -

Ist die Armee erst verwirrt und zweifelnd, dann greifen die anderen Fiirsten an. Das
heif3t: die eigene Armee in Unordnung bringen und den Sieg verschenken.

13



7. SO A T - A DR B ] DU B > s E 2 B > B NEBCE R > DU #
fb5 - RERETMA A HE B o LEH > R 28t

Daher lasst sich der Sieg an fiinf Anzeichen im voraus erkennen:

(1) Wer weil3, wann er kdmpfen darf und wann nicht, siegt.

(2) Wer weill, wie er mit iiberlegenen und unterlegenen Streitkraften verfahrt, siegt.

(3) Wessen Fithrung und Truppe dasselbe wollen, siegt.

(4) Wer vorbereitet auf den Unvorbereiteten wartet, siegt.

(5) Wer einen fihigen Feldherrn hat und einen Herrscher, der sich nicht einmischt, siegt.
Diese fiinf sind der Weg, den Sieg im voraus zu erkennen.

18, BCH  FIEHNC - BECRA  AHIMmAIC - —B—& ; ARIEARIC - BEWE o
Daher heildt es: Kennst du den anderen und kennst du dich selbst, bist du in hundert
Schlachten nicht in Gefahr; kennst du den anderen nicht, wohl aber dich selbst, so steht
ein Sieg gegen eine Niederlage; kennst du weder den anderen noch dich selbst, bist du in
jeder Schlacht in Gefahr.

14



IV. ¥

Der Aufmarsch der Armee

L BT H B EEE O ey A DURFRCZ AT o

Sunzi sagt: Frither haben die guten Kampfer zuerst dafiir gesorgt, dass sie nicht zu
schlagen waren, und dann gewartet, bis der Feind zu schlagen war.

2. AABEEC » A AERL

Dass du nicht zu schlagen bist, liegt bei dir selbst; dass der Feind zu schlagen ist, liegt
beim Feind.

3. WUEEE - RER ARG o AREMRIZ AT o
Daher kann der gute Kampfer dafiir sorgen, dass er nicht zu schlagen ist; er kann aber
nicht dafiir sorgen, dass der Feind sicher zu schlagen ist.

4. WCH : BERIE] AR A o

Daher heif3t es: Den Sieg erkennen zu konnen heif3t nicht, ihn herbeiftihren zu konnen.

5. AR > sPH; Al o Bt o

Nicht zu schlagen sein - das ist die Verteidigung; schlagen konnen - das ist der Angriff.

6. ~FRIAE > WHAIA R o

Wer verteidigt, dem fehlt es an Mitteln; wer angreift, hat sie im Uberfluss.

1. ESE TN  FEGE - BT ARz b BEEB R o
Wer gut verteidigt, verbirgt sich unter der tiefsten Erde; wer gut angreift, bewegt sich
uber dem hochsten Himmel. So kann er sich selbst schiitzen und ohne Schaden siegen.

8. R ABMARNZFR > JEZZEE

Den Sieg dann zu sehen, wenn ihn jeder erkennt - das ist keine Meisterschaft.

9. MR NHZ > JEEEHEM -

Kampfen und siegen, und alle sagen: gut gemacht - das ist keine Meisterschaft.

15



0. BEBENZARZ S RHAARHE  HEEFSRHEE -

Daher: Ein kleines Haar aufzuheben gilt nicht als grof3e Kraft; Sonne und Mond zu sehen
gilt nicht als scharfes Auge; den Donner zu horen gilt nicht als scharfes Ohr.

N HZAEEEEE BT A A

Friiher galt als guter Kdmpfer, wer einen leicht zu besiegenden Gegner besiegte.

12. WEEWEZ T R H o BT o

Daher: Der Sieg des guten Kampfers verschafft ihm nicht den Ruhm der Weisheit und
keine Anerkennung fiir den Mut.

13, WOHLERP AN o AelE - HFHERE - BFERcE -

Daher: Er siegt im Kampf ohne Fehler. Ohne Fehler heif3t: Was er anordnet, fiihrt sicher
zum Sieg - denn er besiegt einen, der schon geschlagen ist.

14, BEEEGE - ST AR A RECZ B, o
Daher stellt sich der gute Kampfer an einem Ort auf, an dem er nicht geschlagen wird,
und lasst sich die Niederlage des Feindes nicht entgehen.

15. B S el i sk - Mo BRmE K s o
Daher: Das Heer, das siegen wird, siegt zuerst und sucht dann die Schlacht; das Heer, das
unterliegen wird, kdmpft zuerst und sucht dann den Sieg.

16. ZHILE - BEMIRE » BHERBCZ B -

Wer den richtigen Weg festigt und die Ordnung aufrechterhilt, setzt die Truppen gut ein
und kann daher tiber Sieg und Niederlage bestimmen.

1. K% —HE ZHE ZHE YEME - AHB o
Die militdrische Methode: erstens das Vermessen, zweitens das Abmessen, drittens das
Zahlen, viertens das Wiegen, flinftens der Sieg.

18 #hAERE AR BAER BN AR

Die Erde bringt das Vermessen hervor, das Vermessen das Abmessen, das Abmessen das
Zahlen, das Zahlen das Wiegen, das Wiegen den Sieg.

19. W P DUS R B > O DABKA S
Daher: Auf der Waage ist das Heer, das siegen wird, ein Yi*; das Heer, das unterliegen

wird, ein Zh.

16



*1Yi (300 Gramm) = 20 Liang (15 Gramm) = 480 Zht (0,65 Gramm)

20. & R - HMEUK T TOI2 B > ot -

So lasst der Sieger sein Volk kampfen: gleich aufgestautem Wasser, das in eine tausend
Reén* tiefe Schlucht bricht - das ist der Aufmarsch.

*1Rén =~ 2 Meter

1



V. ;e 3%

Das militarische Momentum

1 BFH L LRRANEE > TBUE
Sunzi sagt: Viele zu ordnen ist genau dasselbe wie wenige zu ordnen - es geht um
Gliederung und Anzahl.

2. FIRANMI%E - B ;
Viele im Gefecht zu fiihren ist genau dasselbe wie wenige im Gefecht zu fithren - es geht
um Feldzeichen und Signale.

3. ZHZF o RS R GE 0 AIERAT
Dafiir zu sorgen, dass die ganze Armee den Angriff des Feindes auffangt und doch nicht
geschlagen wird - es geht um das Uberraschungsmoment und den Drill.

4. SLZPfhn o dnDABRIRINE > R EEAN o
Der Treffer der Armee ist wie ein Schleifstein, der auf ein Ei geschleudert wird - es geht
um unbesetzt und besetzt.

5. NLE#E > DUES > DAEH ©
Fir jedes Gefecht gilt: Mit dem Drill triffst du auf den Feind, mit dem
Uberraschungsmoment siegst du.

6. WGEHEH - METUIRM - AIBAITLA o A&mifEYs > H AR ; JEmEA - PUREZ -
Daher: Meisterhaft genutzte Uberraschungsmomente sind endlos wie Himmel und Erde,

unerschopflich wie Jangtse und Gelber Fluss*. Sie enden und beginnen wieder - wie
Sonne und Mond. Sie sterben und werden wieder belebt - wie die vier Jahreszeiten.

* 7L (Strom) ist der R{L (Jangtse, ,Langer Strom®), {f] der ¥ (Gelber Fluss) - die beiden grofiten Fliisse Chinas.
Beide Zeichen sind hier Eigennamen; die allgemeine Bedeutung Strom und Fluss bekommen sie erst spéter.

1 BAGT B AR
Tone gibt es nicht mehr als fiinf - doch aus ihren Wandlungen entsteht mehr Musik, als je
zu horen ist.

18



8. AT > Atz B ArlBE

Farben gibt es nicht mehr als flinf* - doch aus ihren Mischungen entstehen mehr Bilder,

als je zu sehen sind.
* 7 (blaugriin), ¥ (gelb), 7% (rot), H (weif), & (schwarz)

9. RN > R 25 AAfFEL

Geschmacksrichtungen gibt es nicht mehr als fiinf* - doch aus ihren Kombinationen
entstehen mehr Gerichte, als je zu kosten sind.

* i sauer, 7 bitter, H sii, 3% scharf, /i salzig

10. B A@EEIE - IR 8 0 ARES o

Das Momentum im Gefecht ist nicht mehr als Uberraschungsmoment und Drill - doch

aus ihren Kombinationen entstehen mehr Taktiken, als je angewendet werden konnen.

1. AFEAA - AEBR M - PRAEES 2wk 2

Uberraschungsmoment und Drill erzeugen einander wie ein Ring ohne Anfang - wer
kame damit jemals zum Ende?

12. Wokzp: > ETEAE  #

Reiflendes Wasser, so schnell, dass es Steine fortwilzt - das ist das Momentum.

13 BRZE E2T8E - fith -

Der Greifvogel, so schnell, dass er sein Opfer zerschmettert - das ist der Rhythmus.

14, MR o HE R o HETE -

Daher gilt: Wer meisterhaft kampft, dessen Momentum ist bedrohlich und dessen
Angriffsrhythmus ist kurz.

15. BBUN58E > B3 o

Das Momentum ist wie die gespannte Armbrust, der Rhythmus wie das Losen des Abzugs.

16. #3#intka > FIRLMIAS AT RLE 5 L > R EmAS ] e o

Trotz Gewirr und Getiimmel im Gefecht gerat die Ordnung nicht durcheinander. Im
staubigen Chaos schlielit sich die Formation zum Ring, so bist du von keiner Seite zu
schlagen.
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7. BTG RAETHE 994 T8 -
Vorgetauschte Unordnung entsteht aus Ordnung, gespielte Furcht aus Mut, scheinbare
Schwache aus Starke.

18. YRRl > B ; Bk B ; 9Reg 0 e o
Ordnung und Unordnung, das ist die Gliederung; Mut und Furcht, das ist das Momentum;
Starke und Schwiche, das ist die Formation.

19. BEEECE - T2 BUMEZ 5 T2 BB o
So bringt der Meister den Feind in Bewegung - er zeigt ihm eine Formation, und der
Feind folgt ihr; er iiberlasst ihm etwas, und der Feind greift zu.

20, AIBI o DI -

Mit dem Gewinn bringt er ihn in Bewegung, mit den Soldaten erwartet er ihn.

21 WEEWE - R T8 ARETA > AERAMES -
Daher sucht der Meister den Sieg im Momentum und fordert ihn nicht vom Einzelnen. So
kann er die Manner auswahlen und das Momentum nutzen.

22. {E38% > HERAW > 4ERAe » ARzt > 22 HlEF > faRiE) > J5RIE - [JRIT o

Wer sich des Momentums bedient und seine Manner kampfen lasst, walzt Holz und
Steine. Es liegt in der Natur von Holz und Stein: auf ebenem Grund liegen sie still, am
Abhang geraten sie in Bewegung; kantig bleiben sie liegen, rund rollen sie.

23 MEEEANZE > EEA T TOIZ5 > S5 o

Daher: Das Momentum des meisterhaften Einsatzes der eigenen Manner ist wie ein
runder Stein, der einen tausend Ren* hohen Berg hinabrollt - das ist das Momentum.

*1Rén ~ 2 Meter - siehe IV,20
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VI &

Unbesetzte und besetzte Orte

1 BT H LRI RCE K - R i Rk 5 o
Sunzi sagt: Wer zuerst den Ort des Gefechts einnimmt und dort den Feind erwartet, ist
ausgeruht; wer spater kommt und ins Gefecht eilen muss, ist erschopft.

2. WERE - BAMART A -
Daher: Wer meisterhaft kampft, bestimmt, wohin der andere kommt, und lasst sich von

ihm nicht bestimmen.

3. AEMEME £ - Mzl 5 sEMEMA S 2 - Fxth o
Was den Feind von selbst kommen lidsst: ihm niitzen; was ihn nicht herankommen l4sst:
ihm schaden.

4 HURURRESS 2 0 BERERLE  ZREENZ ©
Daher: Ist der Feind ausgeruht, ermiide ihn; ist er satt, lass ihn hungern; sitzt er ruhig,

bring ihn in Bewegung.

5. HIHPrANE - BHEAE

Tauche an den Orten auf, zu denen er nicht eilt; eile an die Orte, an denen er es nicht
erwartet.

6. ITTHMASEE > T THAZHIA o
Wer tausend Li* marschiert und dabei nicht erschopft ist, marschiert durch Land, auf
dem der andere nicht steht.

*1,72Li=1km - siehe II,1

1. BRI  BCRFTRSFAL ; SPITREE - SRR -

Angreifen und sicher nehmen - das heif3t angreifen, wo er nicht verteidigt. Verteidigen
und sicher halten - das heif3t so verteidigen, dass er nicht angreift.

8. WEEBGE > WUONHIELFNSE § &7 RN RIEFTR -
Daher: Wer gut angreift - bei dem weil3 der Feind nicht, was er verteidigen soll. Wer gut
verteidigt - bei dem weif§ der Feind nicht, was er angreifen soll.
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9. PP | ETHE  ffeh T | 2THEE > WEEARZ Ald ©
So unscheinbar, so unscheinbar - bis keine Gestalt mehr zu sehen ist! So geisterhaft, so

geisterhaft - bis kein Laut mehr zu horen ist! So entscheidest du tiber das Leben des
Feindes.

10. AEMARTEE > D BMARPEE » BIAA] kAl o

Vorriicken und nicht aufzuhalten sein - das heifdt in unbesetzte Orte vorstoflen.
Zuriickgehen und nicht zu verfolgen sein - das heifdt uneinholbar schnell sein.

1. WCERAREK - = R R MBI SO PRt

Daher: Wollen wir das Gefecht, dann muss der Feind sich darauf einlassen, auch wenn er
hinter hohen Waillen und tiefen Graben sitzt - wir greifen an, wo er zu Hilfe kommen
muss.

12. BAAKER > ST > OSBRI o SRHFTZ A o

Wollen wir das Gefecht nicht, dann kommt der Feind nicht dazu, es mit uns
aufzunehmen, auch wenn wir nur einen Strich auf den Boden ziehen und ihn verteidigen
- wir bringen ihn von dem ab, wohin er will.

13. BOE NP > RIFRE Mo -

Daher: Machen wir die Formation des anderen sichtbar und halten unsere verborgen,
dann sind wir konzentriert und der Feind geteilt.

14 WEZy— Wkt BUHSHEH M QIR -
Wenn wir auf einen Punkt konzentriert sind und der Feind zehnfach geteilt ist, sind wir
dort zehn zu eins in der Uberzahl.

15. RELURERESE - HIE 2 FTBABE » 4952 o
Schlagen wir in Uberzahl zu, dann sind die, mit denen wir uns ins Gefecht begeben,
wenige.

16. EfrBER N RTRD > ASETHT > RO E 2 > B 2 o RIS 2 BB 352 o

Der Ort, an dem wir uns ins Gefecht begeben, darf vorher nicht zu erkennen sein. Ist er
nicht zu erkennen, muss der Feind sich an vielen Stellen wappnen; wappnet er sich an
vielen Stellen, dann sind die, mit denen wir uns ins Gefecht begeben, wenige.
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7. HUATAE S - RIS > ARG WERIESE - WA - AIRATAZE -

Daher: Wappnet er sich vorn, sind hinten wenige; wappnet er sich hinten, sind vorn
wenige; wappnet er sich links, sind rechts wenige; wappnet er sich rechts, sind links
wenige. Gibt es keinen Ort, an dem er sich nicht wappnet, hat er iiberall wenige.

18. BE - FHAED ; & AFSAEE -

Wenige hat, wer sich gegen den anderen wappnen muss; viele hat, wer den anderen
veranlasst, sich gegen ihn zu wappnen.

19. BONBCZ I > A2 H o JIlR] T Him &

Daher: Kennst du den Ort des Gefechts und kennst du den Tag des Gefechts, dann kannst
du dich tiber tausend Li hinweg zum Gefecht sammeln.

20. ANRIERZ I - AR H > QIZEARERCE - A AARERUE > ATRERUR » B ASRERGHT > Mk
BEETE TERET

Kennst du den Ort des Gefechts nicht und kennst du den Tag des Gefechts nicht, dann
kann der linke Fliigel dem rechten nicht zu Hilfe kommen, der rechte nicht dem linken,
die Vorhut nicht der Nachhut, die Nachhut nicht der Vorhut - und das schon auf kurze
Entfernung, wie viel mehr, wenn der fernste Teil einige zehn Li weit weg ist und der
néchste einige Li.

21 EEZ ALl o Ir R TRGR | #H el 2t

Nach meiner Rechnung: Auch wenn die Truppen von Yue* zahlreich sind - was niitzt
ihnen das fiir Sieg oder Niederlage? Daher heifdt es: Der Sieg lasst sich herbeifiihren.

* 8k Yué, Nachbarstaat und Erzfeind von % W.
22. WEERR 0 RI{EIERT o BORZ AR R Z 8

Auch wenn der Feind zahlreich ist, kannst du verhindern, dass er losschlagt. Daher:
Berechne ihn, und du erkennst, wo Gewinn und wo Verlust liegt.

23. fEZmiIElAF < B - JE stz it -

Reize ihn, und du erkennst das Muster seiner Bewegung und seiner Ruhe; mach seine
Formation sichtbar, und du erkennst den Ort von Tod und Leben.

24, AZIMATARR R Z )

Liefere ihm Scharmiitzel, und du erkennst, wo er zu viel hat und wo zu wenig.
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25. WUPSe 2 » BT o IE > RITRREARERR @ B ReakE o
Daher: Die vollkommene Formation ist die, von der nichts zu sehen ist. Ist nichts zu

sehen, kann der tief eingeschleuste Spion nichts erspahen, und auch wer weise ist, kann
nichts planen.

26. RIFEMHER; T3 > RXASREA] ©

Zeigt der Feind seine Formation, kannst du den Sieg vor aller Augen vorbereiten, aber die
Menge kann ihn nicht erkennen.

21. NERIBRFrLUB 2 > i SRS DU 2 1 o

Alle erkennen die Formation, mit der ich siege; keiner erkennt, warum sie siegt.

28. BCHERD AME - e T iRE -

Daher siege ich im Gefecht nie zweimal auf dieselbe Weise, sondern richte meine
Formationen nach endlos vielen Situationen.

29. RILJEZIK » K247 > EETE T ;

Nun zur Armee: Sie gleicht dem Wasser. Wasser meidet die Hohe und lauft hinab.

30. Jez it MEMERE o

Die Formation der Armee: besetzte Orte meiden, an unbesetzten zuschlagen.

31. KT AT > SRR s o

Das Wasser bestimmt seinen Lauf nach der Erde, die Armee ihren Sieg nach dem Feind.

32. Wi E A 0 IKEEETE

Daher: Das Momentum der Armee ist nie dasselbe, so wenig wie die Form des Wassers.

33. REINIRE LT & - s o

Wer sich mit dem Feind wandelt und so den Sieg holt, den nennt man tibernatiirlich.

34, MLATHEE B > VURFIRH AL - HAMR - HASEE -
Daher: Unter den fiinf Elementen* siegt keines bestandig, unter den vier Jahreszeiten hat

keine einen festen Platz; die Tage sind kurz und lang, der Mond stirbt und wird wieder
geboren.

* 7K Wasser, X Feuer, /K Holz, ¥ Metall, 1 Erde
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VII. 3¢

Das Ringen um die Initiative

12 1 H LR ZE - /e T8 > GERR > SNmE  BEETES o

Sunzi sagt: Fiir die Militirmethode gilt generell Folgendes. Der Feldherr nimmt den
Befehl vom Herrscher entgegen, er fiihrt die Armee zusammen, versammelt die
Mannschaften, lagert gegentiiber dem Feind - das ist einfacher als das Ringen um die
Initiative.

3. P ZHEE o DUERE - DURRH] -

Das Schwierige am Ringen um die Initiative: aus dem Umweg den geraden Weg zu
machen und aus dem Nachteil den Vorteil.

4 MOEHZR > Mas 2 LF] > B3 > e AE > A EZEHE -
Daher: einen Umweg nehmen und den anderen mit einem Gewinn kddern; spater

aufbrechen und frither ankommen als er - das heif3t die Berechnung von Umweg und
geradem Weg kennen.

5. WCEHF A EHF BT o

Daher: Das Ringen um die Initiative bringt Gewinn, das Ringen um die Initiative bringt
Gefahr.

6. SREEMFA] > Ak ; ZEMFA] - HIEEA o

Die ganze Armee in Marsch setzen, um einen Vorteil zu erringen, bedeutet nicht
rechtzeitig kommen; die Armee ohne Tross in Marsch setzen, bedeutet ohne Nachschub
sein.

1. FHCERTE > HRAE > HEIT > BERMFA > =5

Daher: Die schweren Lederpanzer zusammenrollen, Tag und Nacht marschieren und den
doppelten Weg an einem Stiick zuriicklegen, iiber hundert 1i* um einen Vorteil ringen -
dann werden die Befehlshaber der drei Teilarmeen gefangen.

*1,721li=1km

8. ¥hEL WAER > Hik M= ;
Die Zahen sind vorn, die Erschopften hinten - mit dieser Methode kommt einer von zehn
an.
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9. A-HmFA - AR BB > HIREE

Uber flinfzig li um einen Vorteil ringen - dann kommt der vorderste Befehlshaber zu Fall;
mit dieser Methode kommt die Halfte an.

10, = THmFH > Hl=rnz_F -

Uber dreiRig li um einen Vorteil ringen, zwei Drittel kommen an.

N BHCEEEENT - MRERNIT - mERAIT -

Daher: Eine Armee ohne Tross geht zugrunde, ohne Proviant geht sie zugrunde, ohne
Vorratslager geht sie zugrunde.

12. AR ZEE - FRERLK ;

Daher: Wer die Pldne der anderen Flirsten nicht kennt, kann im Voraus keine Blindnisse
anbahnen.

13, AHILAA ~ B2fH ~ HIRZ B - AREITHE ;
Wer die Beschaffenheit von Bergen und Waldern, von Steilhangen und Engpéassen, von
Mooren und Siimpfen nicht kennt, kann keine marschierende Armee fiihren.

14 AHSRERE » TREFSHIA o

Wer keine ortskundigen Fiihrer einsetzt, kann den Gelandevorteil nicht nutzen.

15,16. M AFESL » DUFIE - DIy & AsdEt o

Daher: Das Militar nutzt die Verstellung, der Vorteil bringt es in Bewegung, durch Teilen
und Zusammenfiihren wandelt es sich.

17,18,19. HOHPZRAIE > HARGIAR > AZHRAK > ABhANLL > IR - BIaeEsE -

Daher ist seine Schnelligkeit wie der Wind, seine LangsamkKkeit wie der Wald, sein
Raubzug wie das Feuer, sein Anhalten wie der Berg, seine Verborgenheit wie das Dunkel,
seine Bewegung wie der Donnerschlag.

20, 21. 4545 A 0 BRI A o RERETE) o

Beim Pliindern eines Landstrichs wird die Mannschaft aufgeteilt, bei der Eroberung eines
Gebiets auf die gilinstigen Punkte verteilt; erst wird abgewogen, dann bewegt sich die
Armee.

22. SeREEZEHER - IEEF A -

Wer die Berechnung von Umweg und geradem Weg zuerst kennt, siegt - das ist die
Methode des Ringens um die Initiative.
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23. (HBY H: ST MEE 88 HAMHEE SO - |

Das Junzheng* sagt: ,Weil die Worte einander nicht erreichen, gibt es Gong und Trommel;
weil die Blicke einander nicht erreichen, gibt es Wimpel und Banner.”

* Die Armeeverwaltung (I - jun zhéng) - ein Militdrbuch, das nur durch dieses Zitat bekannt ist; im
Blicherverzeichnis der Han-Zeit fehlt es.

24, RBEHERE > il —RZHEHM -

Nun denn: Gong und Trommel, Wimpel und Banner sind die Mittel, mit denen Ohren und
Augen der Manner eins werden.

25. RBEH— HIBEHEMHEE LA AR > IR IR -

Sind die Manner erst auf eines konzentriert, dann kann der Mutige nicht allein vorriicken
und der Furchtsame nicht allein zuriickgehen - das ist die Methode, die Vielen
einzusetzen.

26. BB K > HEEZ T > N HEM -
Daher: Im Nachtgefecht viele Signalfeuer und Trommel, im Taggefecht viele Wimpel und
Banner - das sind die Mittel, mit denen Ohren und Augen der Manner umgelenkt werden.

21, =S REE AL o

Der Armee kann der Kampfgeist entrissen werden, dem Feldherrn die Fassung.

28. JEMCHIREE - ERIE - BRE

Daher: Morgens ist der Kampfgeist scharf, mittags wird er trage, abends will er heim.

29. WEMILE - BHSUR - BEEE - IEREL
Daher: Wer die Truppen meisterhaft einsetzt, meidet den scharfen Kampfgeist und
schlagt zu, wenn er trage wird und heim will - so bestimmt er den Kampfgeist.

30. LUATRFEL > LUFREE > It L&

Mit Ordnung erwartet er die Unordnung, mit Stille den Larm - so bewahrt er die Fassung.

31 LURREE » DUKRESS - DABRAHEL » iR &t
Am Ort des Gefechts erwartet er den fernen Feind, ausgeruht den erschopften, satt den
hungernden - so schont er seine Kraft.
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32. MRBNIEIE B IR Lo HIREE o
Bannern in tadelloser Ordnung tritt er nicht in den Weg, eine Schlachtordnung in
geschlossener Front greift er nicht an - so beherrscht er die Wandlung.

33,34,35,36. WAL IE > @A > w0 FEILI0E > BRARIK 0 B R - BRRTZ)%E
AT - 85527

Fir die Militarmethode gilt: gegen die Hohe nicht anlaufen, dem Feind mit dem Hiigel im
Riicken nicht entgegentreten, der vorgetauschten Flucht nicht nachsetzen, Soldaten mit
scharfem Kampfgeist nicht angreifen, den Koder nicht schlucken, eine heimkehrende

Armee nicht aufhalten, einer eingeschlossenen Armee unbedingt eine Liicke lassen,
einen Feind ohne Ausweg nicht bedrangen.

31, BEA SR ZIAAM

Das ist die Militarmethode.
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VIIl. JL5&

Die neun Entwicklungen

1L #BYHE D URRZE e TE > SRR -
Sunzi sagt: Fiir die Militirmethode gilt generell Folgendes. Der Feldherr nimmt den

Befehl vom Herrscher entgegen, er fiihrt die Armee zusammen und versammelt die
Mannschaften.

2. MRS > NS AL o MEHARE o RIHHRIEE o SEHEAIEK o

In unwegsamem Geldnde nicht lagern, in kreuzendem Gelande die Verbiindeten
zusammenfiihren, in abgeschnittenem Geldnde nicht verweilen, in umschlossenem
Gelande einen Plan fassen, in tédlichem Geldnde kimpfen.

3. WARTAH - HAMARE - WAAY > AT BaAA3Z o

Nicht jedem Weg ist zu folgen, nicht jede Armee zu schlagen, nicht jede Stadt anzugreifen,
nicht um jeden Ort zu ringen, nicht jeder Befehl des Herrschers anzunehmen.

4 WURGE T NEEZME - AR

Daher: Der Feldherr, der den Vorteil der neun Entwicklungen durchschaut, versteht es,
die Truppen einzusetzen.

5. BT A > BN 0 RREfSHN Z F 52

Wer den Vorteil der neun Entwicklungen nicht durchschaut, kann den Geldndevorteil
nicht nutzen, auch wenn er die Beschaffenheit des Gelandes kennt.

6. IGSEAFINEE NG - BERIHNA] - AREFAZ SR ©
Wer die Truppen flihrt und mit den neun Entwicklungen nicht umzugehen weif3, kann
seine Manner nicht nutzen, auch wenn er den Geldndevorteil kennt.

1,8,9. JBMUEHE I8 - MHETAIFE - MET RIS RIS - M A AT R o

Wer weise ist, wagt daher Gewinn und Schaden unbedingt miteinander ab: Bedenkt er
beim Gewinn den Schaden, lasst sich das Vorhaben durchfiihren; bedenkt er beim
Schaden den Gewinn, lasst sich das Unheil abwenden.
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10. BHJHEFHREELE » B REH LR » BREEE DA o
Daher: Die anderen Fiirsten mit Schaden bezwingen, mit Aufgaben in Atem halten und
mit Gewinn herbeieilen lassen.

1. A2 WISEAK  FEAMURGZ  WREAY > SFEA AR
Fir die Militarmethode gilt: Sich nicht darauf verlassen, dass der Feind nicht kommt,

sondern darauf, dass wir ihn erwarten konnen; sich nicht darauf verlassen, dass er nicht
angreift, sondern darauf, dass wir unangreifbar sind.

2. BORA TG 1 088 > Akt 5 64 > alEEth ; 2 o alfEgth ; BRER - Al R BR 0 AlHE
o

Daher gibt es fiir den Feldherrn fiinf Gefahren: Wer unbedingt sterben will, kann getotet
werden; wer unbedingt am Leben bleiben will, kann gefangen werden; wer jahzornig ist,
kann verhohnt werden; wer auf seine Ehre hilt, kann beschimt werden; wer sein Volk
liebt, kann zermiirbt werden.

13 NETE - Rt - Sz Sl o

Diese fiinf sind Fehler des Feldherrn und ein Unheil fiir den Einsatz der Truppen.

1, BER > BTG o R R o

Wird eine Armee vernichtet und ihr Feldherr erschlagen, dann sicher durch eine der finf
Gefahren - das darf nicht ungepriift bleiben.
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IX. 17 ¥

Die Armee auf dem Marsch

12, ¥ H L LEEMRM O BURE > HAERS - RIS o iRl
Sunzi sagt: Fiir die Stellung der Armee und die Beobachtung des Feindes gilt generell: das

Gebirge tiberqueren und in der Nahe der Téler bleiben, auf der Hohe mit dem Blick ins
Tal lagern, nicht bergauf angreifen. So steht die Armee im Gebirge.

3,4 FEIKLEIK > BAUKTIR » 2 TKA > SHEmEZ > A

Einen Fluss tiberqueren und dann Abstand vom Wasser halten. Kommt der Angreifer
uber den Fluss heran, ihm nicht im Wasser entgegentreten, sondern ihn zur Halfte
ubersetzen lassen und dann zuschlagen - das ist vorteilhaft.

5,6. AXERE - MEFTOKTIARS » AR ER > SRR > EEROK B2 BT, o
Wer kampfen will, geht nicht dicht ans Ufer, um dem Angreifer entgegenzutreten.

Stromaufwarts auf einer Hohe mit dem Blick ins Tal lagern. So steht die Armee am
Wasser.

1.8, MEFRER  MERAMY - HRETREZN  BMOKE > Ta e o thR R A

Einen Salzsumpf schnell iiberqueren und nicht anhalten. Treffen die Heere mitten im
Salzsumpf aufeinander, sich unbedingt in der Nahe von Wasser und Weide halten und mit
vielen Baumen im Riicken aufstellen. So steht die Armee im Salzsumpf.

9. “FREER S > MG & AIFLERA - IR PR FEAl o

In der Ebene auf leicht zuganglichem Boden lagern, mit ansteigendem Gelande zur
Rechten und im Riicken, vorn der Tod und hinten das Leben. So steht die Armee in der
Ebene.

10. NLUEPYEE A - fa Z i DR P 7 . o

Diese vier Aufstellungen und ihre Vorteile sind es, mit denen der Gelbe Kaiser* die vier
Kaiser schlug.

* Hiff (Huangdi): der Gelbe Kaiser, der mythische Ahnherr. Er besiegte die Fiirsten aller vier
Himmelsrichtungen, die sich selbst Kaiser nannten.
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1,12, NEFEMET - BfRMmSEE  B4EmEE > B5EA%E 2308 o
Jede Armee sucht die Hohe und meidet die Tiefe, zieht die Sonnenseite der Schattenseite

vor, sorgt flir Verpflegung und lagert auf festem Grund, dann bleibt sie von allen
Krankheiten frei, das bedeutet den sicheren Sieg.

13. FEResEls > R HEE > TihaHEZ > ez > iz B -

Bei Hiigeln und Dammen unbedingt auf der Sonnenseite lagern, mit ansteigendem
Gelande zur Rechten und im Riicken, dann sind die Truppen im Vorteil, das Gelande hilft
ihnen.

14, EFR c JKIRZE - B R HECE ©
Es regnet im Oberlauf, Schaum treibt heran, mit dem Hinliberwaten warten, bis das
Wasser sich beruhigt hat.

15. FLMUAREI - BFRH ~ K~ KREE -~ KB~ R iR EZ > 77 -

Wo das Gelande jahe Schluchten hat und wo du auf Himmelsbrunnen*, Himmelspferch¥,
Himmelsnetz*, Himmelsgrube* oder Himmelsspalt* stof3t, geh unbedingt eilig davon und
komm ihnen nicht nahe.

* Die sechs Schadigungen sind feststehende Geldndebezeichnungen; ,,Himmels-" heif3t darin nicht himmlisch,
sondern von der Natur gemacht. Nach dem Kommentator Mei Yaochen: die Schlucht vorn und hinten steil, das
Wasser quer hindurch; der Himmelsbrunnen ringsum steile Hénge, in die alles Wasser lauft; der
Himmelspferch dreiseitig umschlossen, leicht hinein und schwer heraus; das Himmelsnetz ein Dickicht, in
dem keine Waffe zu gebrauchen ist; die Himmelsgrube schlammiger Grund, fiir Wagen und Reiter
unpassierbar; der Himmelsspalt zwei Berge gegeneinander, der Durchgang eng.

6. HEZ Wiz ; Bz WEZ e
Wir halten uns davon fern und bringen den Feind heran; wir stehen ihnen zugewandt,
und der Feind hat sie im Riicken.

7. EEFARM -~ B BE > MWK §EE > DEBERY 0 IR PR o

Gibt es in der Ndhe der Armee Steilhdnge und Engpéasse, Tiimpel und Wasserlécher, Schilf
und Rohricht, Wald und Geholz oder dichtes Gestriipp, so durchkdmme sie unbedingt
sorgfaltig. Das sind die Stellen, an denen Hinterhalt und Spaher sitzen.

18. RCLMiAFE - I HERR

Ist der Feind nahe und bleibt still, verlasst er sich auf seine sichere Stellung;

19. WP - AN

bleibt er fern und provoziert doch zum Kampf, will er, dass der andere vorriickt;
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20. HffES A 0 Al

hélt er sich an einem leicht zugénglichen Ort auf, lockt er mit einem Vorteil;

2. RHENEE KA REZEE o SR ;
bewegen sich viele Biume, kommt er; stehen im hohen Gras viele Attrapen, will er

Zweifel wecken;

22. [Hites o IR0 BREXAE - B

steigen Vogel auf, gibt es einen Hinterhalt; schreckt das Wild auf, kommt ein Uberfall;

23. EEmTM#RE - B ; BRMiEE - fEAR ; mOmiRzER o R ADTERS  BEA
hohe und spitze Staubwolken, Streitwagen kommen; niedrige und breite, Fuf3soldaten
kommen; in diinnen Strangen auseinanderlaufende, Holz wird geschlagen; bewegen sie
sich wenig hin und her, wird ein Lager abgesteckt;

24, ERPRMafE o A FERTERE o B

sind seine Worte demiitig und riistet er gleichzeitig auf, wird er vorriicken; sind seine
Worte schroff und stiirmt gleichzeitig schnell vor, wird er sich zuriickziehen;

25. EEHUJEHY o JEEMAE o i

fahren die leichten Wagen zuerst heraus und stellen sich an die Flanken, ordnet er sich
zur Schlacht;

26. JEXVITRANE > S

bittet er ohne Sicherheiten um Frieden, hat er einen Plan;

21. FEEMBRIE - W

rennen und laufen und die Truppen in Reihe aufstellen, dann ist die Stunde gekommen;
28. FHEFIRE - A

riickt die eine Halfte vor und weicht die andere zuriick, ist es eine Tauschung;

29. ML E 0 Bl

miissen sie sich im Stehen aufstiitzen, hungern sie;

30. KMk 0 B ;

trinken die Wasserholer zuerst selbst, haben sie Durst;
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31 RAmA#EE -

sieht er den Vorteil und riickt doch nicht vor, ist er erschopft;

32. BEE - B e 0 B

lassen sich Vogel nieder, ist der Ort unbesetzt; wird nachts geschrien, fiirchtet er sich,;

33 EEMEH o RAED ; FEEERE 0 BLt ; HRE B
ist Unruhe in der Armee, hat der Feldherr keine Autoritit; schwanken die Feldzeichen,
herrscht Unordnung; zlirnen die Offiziere, sind die Manner miide;

34. SERAE - BRI AR HEH - 5t ;

die Pferde mit Korn fiittern und Fleisch essen, die Kochgefafle nicht aufhdngen, nicht ins
Quartier zuriickkehren, das ist ein Feind ohne Ausweg;

35. FFarama  RBASE - KR

in Gruppen aufeinander einreden, mit gedampfter Stimme sprechen, der Feldherr hat die
Mannschaft verloren;

36. BHE - H BEE - W

zu haufige Belohnungen, in der Enge sitzen; zu haufige Strafen, nicht mehr weiterwissen;

3. JeBmMRRHAE A2 ;

gewaltsam auftreten und danach die Menge fiirchten, das ist vollig unbedacht;

38. ARZE#E - WUREA o

Kommt er und entschuldigt sich gebeugt, so will er eine Atempause.

39. SRR - ATAG > XAMHE - g2 o

Treten die Truppen zornig einander entgegen, geraten lange nicht aneinander und gehen
auch nicht auseinander, ist die Situation sorgfaltig zu priifen.

40. BUCIFR A o MR - BOAF) ~ B IOATE. ©
Daher kommt es bei der Armee nicht darauf an, in Uberzahl zu sein, riicke nicht mit

blofler Gewalt vor, lege die Krafte zusammen, schiatze den Feind ein und gewinne die
Mannschaften - mehr braucht es nicht.
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4. R ZME » BIETA -

Daher: wer nicht vorausdenkt und den Feind leichtnimmt, wird sicher gefangen
genommen.

42. ZEARBITTET 2 > RIASAR > AARFVEE A o 22 ST ST > RIS AT o

Bestrafst du Soldaten, die dir nicht im Vertrauen folgen, gehorchen sie nicht und sind
schwer einzusetzen. Werden bei Soldaten, die dir im Vertrauen folgen, die Strafen nicht
vollzogen, konnen sie nicht eingesetzt werden.

43, W22 LI B2 LA 0 B ER Y o
Daher: mit Wohltaten* anleiten und mit Gewalt* ausrichten - das heif3t sicher gewinnen.
* % und K sind das dlteste Begriffspaar der chinesischen Staatslehre. Cao Cao iibersetzt es in zwei Worter: X *

=t 5 B il - S ist die Menschlichkeit, i\ das Gesetz. Li Quan schérfer: 3 » {ZJ& ; i > &, Wohltat gegen
Strafgewalt.

1, SETLEHR - BRI ; &2 RTLEER - BRI o

Werden in der Ausbildung der Manner Befehle von Anfang an durchgesetzt, fiigen sie
sich; werden sie nicht von Anfang an durchgesetzt, fligen sie sich nicht.

45, SZEITH - HGAHE -

Werden Befehle von Anfang an durchgesetzt, gewinnen beide Seiten dabei.
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X. B

Die Beschaffenheit des Gelandes

1L BT H MR EE - AEE - B35 - ARE - AleE - AEE -
Sunzi sagt: Bei der Beschaffenheit des Geldndes gibt es zugdngliches, fallenartiges,
blockierendes, kanalisiertes, steiles und entferntes.

2. FAJLAE > A LAE > Hal o

Ich kann hingehen, der andere kann herankommen - das heif3t zuganglich.

3. WIPE - JulEElG o FIREE o DUEHIA] o

Was zugangliches Gelande betrifft: als Erster die Hohe auf der Sonnenseite besetzen und
den Nachschubweg offenhalten - damit ist der Kampf vorteilhaft.

4. LU > HELUR - H o

Leicht hingehen konnen, aber schwer zuriickkommen - das heif3t fallenartig.

5. #HMEE - MURME - M MeE AR o A o BELUR - A e

Was fallenartiges Gelande betrifft: ist der Feind nicht gewappnet, ausriicken und ihn
schlagen; ist der Feind gewappnet, bleibt das Ausriicken ohne Sieg und die Riickkehr ist
schwer - das ist nicht vorteilhaft.

6. FRETIAF] - FRHTIARM - H3C o
Riicke ich aus, ist es ohne Vorteil; riickt der andere aus, ist es ohne Vorteil - das heilst
blockierend.

1. XJEE - WEERFR - M > simEAz » SHERHMEZ » Al
Was blockierendes Gelande betrifft: selbst wenn der Feind mich kodert, riicke ich nicht

aus, sondern ziehe mich zuriick; zuschlagen, wenn der Feind zur Halfte vorgeriickt ist -
das ist vorteilhaft.

8. f/E# - I mz » 2 LIS ©
Was kanalisiertes Gelande betrifft: habe ich es zuerst besetzt, muss ich den Durchlass
ganz sperren und den Feind erwarten.
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9. HULEZ - BN 0 AEMIEZ
Falls der Feind es zuerst besetzt und den Durchlass ganz gesperrt hat, ihm nicht folgen;
hat er ihn nicht ganz gesperrt, ihm folgen.

0. B JIEEZ - BEEBFR
Was steiles Geldnde betrifft: habe ich es zuerst besetzt, muss ich die Hohe auf der
Sonnenseite besetzen und den Feind erwarten;

N HRotEz o glmEiz - Z05Et -

hat der Feind die HOhe zuerst besetzt, zurtickziehen und ihm nicht folgen.

12. BIEE - 5589 > HEDIPEK - B A o

Was entferntes Gelande betrifft: das Momentum ist ausgeglichen; zum Kampf
herauszufordern ist schwer, kdimpfen ist nicht vorteilhaft.

13, FLEARFE » s8Rz BE o Al Agh
Diese sechs zusammengenommen betreffen die Erde*; sie sind die hochste
Verantwortung des Feldherrn und diirfen nicht ungepriift bleiben.

*siehe 1,8

W BUTAEE ~ At~ ARE - ARE >~ ARLE - AALE o bR E - JERZ S Rl
‘m [e]

Daher gibt es bei der Armee Flucht, Disziplinlosigkeit, Untergang, Zusammenbruch,
Unordnung und Zersprengung. Diese sechs zusammengenommen sind kein Unheil des
Himmels, sondern Schuld des Feldherrn.

15. KAy > DI—8+ > HiE

Nun: bei gleichem Momentum eins zu zehn angreifen - das bedeutet Flucht;

16. ZA58 gy > Ht 5 50485 > HIE

Sind die Mannschaften stark und die Offiziere schwach - das bedeutet Disziplinlosigkeit;
sind die Offiziere stark und die Mannschaften schwach - das bedeutet Untergang;

17, REEAMIANR - ZERGE T H O A RIEAE - HAA

Sind die hoheren Offiziere zornig und ungehorsam, treffen auf den Feind, greifen aus Wut
von sich aus an, und kennt der Feldherr ihr Konnen nicht - das bedeutet

Zusammenbruch;
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18. R SSNER 0 ZOEAH o SEARIRE o BREAM 0 HAEL ;
Ist der Feldherr schwach und nicht streng, ist die Ausbildung unklar, haben Offiziere und

Mannschaften keine feste Ordnung und stehen die Truppen langs und quer - das bedeutet
Unordnung;

19. REAERIR > DUDER > DIggBEsR - Jefiidsk > HdE -

Kann der Feldherr den Feind nicht einschétzen, lasst er wenige auf viele treffen, schliagt
mit dem Schwachen gegen den Starken, hat die Armee keine ausgesuchte Vorhut - das
bedeutet Zersprengung.

20. NLE/NE - Bezzath o ez BE - ARAZEAD o
Diese sechs zusammengenommen sind der Weg zur Niederlage; sie sind die hochste
Verantwortung des Feldherrn und diirfen nicht ungepriift bleiben.

21, RAEE - ez Bith o R - 5ol - B2 E o
Nun: die Beschaffenheit des Gelandes ist eine Hilfe fiir die Armee. Den Feind einschitzen

und den Sieg bestimmen, Steilhange und Engstellen, Ferne und Nahe durchrechnen - das
ist der Weg des obersten Feldherrn.

22 FILEIT R RO - ASRITIEL T FH S A o

Wer dies weifd und danach den Kampf fiihrt, siegt gewiss; wer dies nicht weif3 und
dennoch den Kampf fiihrt, unterliegt gewiss.

23. WCEGE 0 T HRE  ERATD BB 0 T H AR SRE AT
Daher: Wenn sicher ist, dass der Kampf mit einem Sieg endet, dann musst du kampfen,

auch wenn der Herrscher es verbietet; wenn der Kampf nicht mit einem Sieg enden wird,
dann darfst du nicht kimpfen, auch wenn der Herrscher es befiehlt.

24, BHOEANRSY - BAETE - ERZCR - MAIET I Bz E -
Eben deshalb: Wer vorriickt, ohne Ruhm zu suchen, und zuriickgeht, ohne der Strafe

auszuweichen, wer einzig das Volk schiitzt und dessen Nutzen mit dem des Herrschers
zusammenfallt - der ist ein Schatz des Staates.

25. fAZANBRG > WO LU Z TR 5 AR T o WA B (RBE o
Wer die Mannschaften ansieht wie Sauglinge, kann mit ihnen in die tiefe Schlucht
hinabgehen; wer sie ansieht wie geliebte S0hne, kann mit ihnen gemeinsam sterben.

38



26. JETARER » EBIMARES  BLITREIS @ BEET > AT -
Ist er grof3ziigig und kann sie doch nicht einsetzen, liebt er sie und kann ihnen doch nicht

befehlen, herrscht Unordnung und kann er sie doch nicht ordnen - dann gleichen sie
verzogenen Kindern und sind nicht zu gebrauchen.

21. FIEZRRZ AT LIS > AR A ATEE - B 2 2D

Weifd ich, dass meine Mannschaften zuschlagen konnen, weif aber nicht, ob der Feind zu
schlagen ist, so ist der Sieg nur halb sicher;

28. Hliz I8 » MAFIE AR Z AT LIS - B2 2 ;

Weild ich, dass der Feind zu schlagen ist, weif aber nicht, ob meine Mannschaften
zuschlagen konnen, so ist der Sieg nur halb sicher;

29. Hliz ]88 » FIE AR Z AT LUEE - TAKIE 2 AN AT DA » B 2 240, o

Weifd ich, dass der Feind zu schlagen ist, und weil3, dass meine Mannschaften zuschlagen

konnen, weild aber nicht, ob die Beschaffenheit des Gelandes den Kampf zulasst, so ist der
Sieg nur halb sicher.

30. RIS o ALK o BRANES o

Daher: Wer den Krieg versteht, setzt sich in Bewegung und verirrt sich nicht, unternimmt
etwas und gerat nicht in Bedrangnis.

31 WCH AR > B AR 5 RIRRIAE > B3Rl 4 o

Daher heif3t es: Kennst du den anderen und kennst du dich selbst, dann ist der Sieg
ungefahrdet; kennst du dazu Himmel und Erde, dann bleibt beim Sieg alles unversehrt.
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XI. L

Die neun Gelandearten

1L BT H SRR ARt > AU > A5 A5 Al AER > Aidi > AE
i > AHEEH o

Sunzi sagt: Fiir die Militirmethode gilt generell Folgendes. Es gibt zerstreuendes Geldnde,
leichtes Geldnde, umstrittenes Gelande, offenes Gelande, kreuzendes Geldnde, schweres
Gelande, unwegsames Gelande, umschlossenes Gelande und todliches Gelande.

2. w5 EECHINE - it ;

Kampft ein Fiurst im eigenen Land, ist es zerstreuendes Gelande.

3. ANZHIMIANGRE - Fieht

In das Land des anderen einriicken, aber nicht tief, das ist leichtes Geldnde.

4. TAFRA] > BASIAE - 2Tt

Niitzt es mir, wenn ich es bekomme, und niitzt es dem anderen ebenso, wenn er es
bekommt, ist es umstrittenes Geldnde.

5. ATLAE > AT AAE -~ 2t

Kann ich hingehen und kann der andere herkommen, ist es offenes Gelande.

6. AU =JE - JEEMGR NZRE » R
Wer dort zuerst steht, wo die Lander dreier Fiirsten zusammenstoflen, gewinnt alle unter
dem Himmel* fiir sich - das ist kreuzendes Gelande™*.

*alle Menschen

** Das Schriftzeichen i (qQ) setzt sich zusammen aus dem Laut-Radikal £ (wachsam Ausschau halten, der
Blick des Greifvogels) mit den Elementen fH (zwei weit ge6ffnete Augen) und £ (Vogel), in Kombination mit
dem Weg-Radikal 17 (das Bild einer Kreuzung) ergibt sich das Bild eines Verkehrs-Knotenpunkts, in unserem
Fall im Grenzgebiet zwischen drei Landern.

1. ANZHE > HIREZ# - HE

Dringst du tief in das Land des anderen ein und hast viele Stadte im Riicken, ist es
schweres Gelande.
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8. LLIbA ~ BB ~ THIE - N T 2285 » Zuidit
Berge und Walder, Steilhange und Engpasse, Moore und Stimpfe - jeder schwer begehbare
Weg: das ist unwegsames Gelande.

9. T AERE - IitimE 7L - I IBE 2R3 - ZslEit ;

Ist der Weg hinein eng, ist der Weg zurtick ein Umweg, und kann der andere dort mit
wenigen viele von uns schlagen, ist es umschlossenes Gelande.

10. PRERAIAE > AEREHITE - RAEHE o

Sofort kampfen und am Leben bleiben oder abwarten und zugrunde gehen - das ist
todliches Gelande.

11,12,13, 14, 2RO R J B - a1 - S sth Rl Je 2 > i A4 - At Il & 28 0 B b A
o JORORAT o EHEANEE o FERLAIEE o

Daher: In zerstreuendem Gelande nicht kémpfen5, in leichtem nicht anhalten, in
umstrittenem nicht angreifen, in offenem die Verbindung nicht abreiflien lassen, in
kreuzendem die Verbiindeten zusammenfiihren, in schwerem pliindern, in unwegsamem
weitermarschieren, in umschlossenem einen Plan fassen, in todlichem kampfen.

15,16. Firafdi 2 & M - AERERMUONATIR AR B > AT - SR BN > 26
BEMAS > SR BT o

Wer frither Meister des Truppeneinsatzes genannt wurde, brachte es fertig, dass beim
Feind Vorhut und Nachhut nicht zueinanderkamen, grofie und kleine Verbande sich nicht
aufeinander verlassen konnten, Hochgestellte und einfache Soldaten einander nicht zu
Hilfe kamen, Vorgesetzte und Untergebene nicht zusammenhielten, die Mannschaften
auseinandergingen und sich nicht wieder sammelten und die Truppen
beieinanderstanden, aber nicht geordnet.

1. G TAmE > A& TAmLL

Sich in Bewegung setzen, wenn es sich lohnt, anhalten, wenn nicht.

18. M @ TRCRUEETIIR » fez a2 ) B @ DeEHE > AIgESR - |

Wenn die Frage erlaubt ist: Der Feind riickt zahlreich und geschlossen an - wie begegne
ich ihm? Antwort: Nimm ihm zuerst, was ihm am wichtigsten ist, dann richtet er sich
nach dir.
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19. 2 AT RANZAR > HANEZE » BCHFTAHAL ©
Daher ist bei den Truppen Schnelligkeit die Hauptsache: die Gelegenheit nutzen, bevor

der andere bereit ist; Wege nehmen, mit denen er nicht rechnet; dort angreifen, wo er
nicht auf der Hut ist.

20. Nz RAHIE » AT -

Fir den Angreifer gilt generell: Stof3t er tief in das andere Land vor, sind seine Truppen
konzentriert, der Verteidiger kann ihn nicht bezwingen.

21 TR “HER o

Auf ertragreichem Land pliindern, dann hat die Armee genug zu essen.

22. RIS > PEER o EEeEE > 2RIl
Die Soldaten gut versorgen und nicht tiberanstrengen, den Kampfgeist aufsparen und

Krafte sammeln, die Truppen bewegen und Plane schmieden - so bleibst du
undurchschaubar.

23. 2P 0 SEHAIL  FEEASE - L AFETT o

Bringe sie an einen Ort, wo es keinen Ausweg mehr gibt: Sie sterben und weichen doch
nicht. Was ist dann fiir sie unmoglich? Sie kdmpfen bis zur Erschopfung.

24, JeHEERERIAHE - MATERIRE > AR > AMSERIFT -

Sitzen die Soldaten in der Falle, fiirchten sie sich nicht mehr; konnen sie nirgendwohin,
halten sie stand; sind sie weit vorgestolien, riicken sie zusammen; bleibt ihnen keine
Wahl, kdmpfen sie.

25. JEMCHIEAMETIA - AKRWTE > AT - ALTIME o

Daher sind die Truppen wachsam, ohne dass es ihnen eingescharft wird; sie setzen sich
ein, ohne dass es verlangt wird; sie stehen zueinander, ohne dass es abgemacht ist; sie
sind verlasslich, ohne dass es befohlen wird.

26. ZAPEREE 0 BT o
Wahrsagerei verbieten und Gertuichte unterbinden, dann denkt bis zum Tod keiner an
Flucht.

21, HLMmERY o JEEE ; Meray o JEERE o

Wenn unsere Soldaten keinen Besitz im Uberfluss haben, dann nicht, weil sie Reichtum
verachten; wenn sie ihr Leben nicht schonen, dann nicht, weil ihnen an einem langen
Leben nichts liegt.

42



28. SHZH > LARBEPREE  (EENE RS o R 0 Al - Rz B o

Am Tag, an dem der Befehl zur Schlacht ergeht, weinen die Soldaten: Den Sitzenden
tropfen die Tranen aufs Gewand, den Liegenden laufen sie tiber die Wangen. Doch bringst
du sie an einen Ort, wo es keinen Ausweg mehr gibt, zeigen sie den Mut eines Zhuan Zhu*
oder eines Cao Gui**.

*Zhuan Zhu t6tete 515 v. Chr. im Auftrag des Prinzen Guang von Wu den Konig Liao. Den Dolch trug er in
einem gebratenen Fisch versteckt an die Tafel und wurde gleich darauf von der Leibwache erschlagen. Prinz
Guang bestieg als Helii den Thron - der KOnig, dem Sunzi diente.

** Cao Gui, meist mit Cao Mo gleichgesetzt, hielt 681 v. Chr. beim Vertragsschluss von Ke dem Herzog Huan von
Qi einen Dolch an die Kehle und erzwang die Riickgabe der Gebiete, die Lu an Qi verloren hatte.

29. WS - BRI o RARE - Hilizieth - BHEHIES > BHEAIEZE - BHAH|
HEMH=E-

Daher: Wer die Truppen meisterhaft einsetzt, ist wie die Shuairan*. Die Shuairan ist die
Schlange vom Berg Chang. Schlagst du ihr auf den Kopf, ist der Schwanz zur Stelle;
schlagst du ihr auf den Schwanz, ist der Kopf zur Stelle; schliagst du sie in die Mitte, sind
Kopf und Schwanz zugleich zur Stelle.

* Shuairan ist der Name der Schlange; Zhang Yu liest % als 7, schnell - etwa ,,die Blitzschnelle". Der Berg
Chang (#1l] - Héng Shan) ist der heilige Berg des Nordens.

30. HYRA @ TIemlfEanRRF-2 0 H @ A o RS ANBLUER AAED - & HR R o B - HAH
b QU IV e ST S

Wenn die Frage erlaubt ist: Lassen sich Truppen zu einer Shuairan machen? Antwort: Ja.
Die Leute von Wu und die Leute von Yue verabscheuen einander; sitzen sie aber im
selben Boot, setzen ltiber und geraten in einen Sturm, dann helfen sie einander wie die
linke Hand der rechten.

31. BT SR > R

Daher genligt es nicht, die Pferde anzubinden und die Wagenrider einzugraben.

32. HHEM— > BZAE ;

Den Mut so ausrichten, als waren alle eins*, das ist der Weg der Fiihrung.

* wie in VIL,25: Sind die Ménner erst auf eines konzentriert, dann kann der Mutige nicht allein vorriicken und
der Furchtsame nicht allein zuriickgehen.

33. MR8 > Hh 2 D, o

Starke wie Schwache wirksam einsetzen, das ermoglicht das Gelande.
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3. MEME > BT EE—-AN AREM -

Daher: Wer die Truppen meisterhaft einsetzt, fiihrt sie, als ndhme er einen einzelnen
Mann an die Hand - er ldsst ihnen keine andere Wahl.

35. RFEEZ o AFLAM > IELUA o
Das Amt des Feldherrn: still sein und dadurch unergriindlich, gerecht sein und dadurch
fir Ordnung sorgen.

6. ER LA HHE > A ;

Er kann Ohren und Augen der Mannschaften verschlielien, so dass sie nichts erkennen.

3. BHE - BHGE AN BHE - EHE > ANMTE -

Er wechselt sein Vorgehen und dndert seine Plane, so dass niemand sie durchschaut; er
wechselt sein Lager und nimmt Umwege, so dass niemand absehen kann, was er vorhat.

38,39. RMELZ M) - angwnmm 255 § AhE 2 IR AGERE ] - T HA -SSR - EBRRE -
BEM{E: > BEMiZE > AT

Der Anfiihrer bestimmt die Stunde wie einer, der auf die Hohe steigt und dann die Leiter
wegstoflt; er stofst mit ihnen tief in das Land der anderen Fiirsten vor, 10st den Abzug,
verbrennt die Boote und zerschlédgt die Kessel. Wie einer eine Schafherde treibt, treibt er
sie hin, treibt sie her, und keiner weil3, wohin es geht.

0. R=FR Rz Th  WHEFEH -

Die Armee versammeln und sie in Gefahr bringen - das ist die Aufgabe des Feldherrn.

M. S8 SRR NIEZBE > Al o

Das wechselnde Vorgehen in den neun Geldndearten, der Vorteil von Abwarten und
Zuschlagen, die Natur menschlichen Verhaltens - das darf nicht ungepriift bleiben.

42. FLiyE 2 RIS BRI -

Fir den Angreifer gilt generell: Stof3t er tief vor, sind seine Truppen konzentriert; stof3t er
ein wenig vor, zerstreuen sie sich.

43. RBIEISE AT - @R PO o i

Verlasst du dein Land und fiihrst die Armee tiber die Grenze eines Nachbarn, ist es
abgeschnittenes Gelande; fithren die Wege nach allen vier Seiten, ist es kreuzendes
Gelande.
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44, ATDRFE > EBEHIAD ; AR o BEHIAD
Dringst du tief ein, ist es schweres Gelande; dringst du nur wenig ein, ist es leichtes
Gelande.

45. FIEATRE B AR o FEHI o
Hast du Steilhédnge im Riicken und vor dir einen Engpass, ist es umschlossenes Gelande;
gibt es keinen Ausweg mehr, ist es todliches Gelande.

46. SR > ER—HE i B

Daher: In zerstreuendem Gelande werde ich ihren Willen zu einem formen; in leichtem
werde ich sie dicht beieinanderhalten.

41. Fith o EFEERE

In umstrittenem Gelande werde ich die Nachhut schnell aufriicken lassen.

48. 22t > EREEEEST D o ERREIEAS

In offenem Gelande werde ich sorgfaltig auf die Verteidigung achten; in kreuzendem
werde ich die Biindnisse festigen.

49. EEMth > ERFAEHR ; OH o EREHGR

In schwerem Gelande werde ich die Verpflegung sicherstellen; in unwegsamem werde ich
weitermarschieren.

50. [ EEFACH ; FE > BRI LURI o
In umschlossenem Geldnde werde ich die Liicke schlieflen*; in todlichem werde ich ihnen

zeigen, dass sie nicht am Leben bleiben.

*siehe VII, 33-36: ,einer eingeschlossenen Armee unbedingt eine Liicke lassen”

51. WUz AE L BRI - AMSERIFT > A o

Daher liegt es in der Natur der Truppen: Sind sie eingeschlossen, wehren sie sich; bleibt
ihnen keine Wahl, kimpfen sie; kommt es zum AuRersten, gehorchen sie.

52. BWAMFEBEZFHE - ARERAE ; AR ~ Bl ~ HE 2B - AREITHE ; AHME
o FAERHA] o

Daher: Wer die Plane der anderen Fiirsten nicht kennt, kann im Voraus keine Bilindnisse
anbahnen. Wer die Beschaffenheit von Bergen und Waldern, von Steilhdngen und

Engpéassen, von Mooren und Siimpfen nicht kennt, kann keine marschierende Armee
flihren. Wer keine ortskundigen Fiihrer einsetzt, kann den Geldndevorteil nicht nutzen.
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53. W9AH > AAl— JEfF Lzt o
Wer auch nur eines dieser Dinge* nicht kennt, fiihrt nicht die Armee des Ersten unter den

Flrsten.

*Wortlich: dieser vier, fiinf Dinge. Cao Cao und Zhang Yu verstehen darunter Nutzen und Schaden der neun
Gelandearten.

54, REL e ORB] > AIERAEER i RIHZAZE -

Zieht der Erste unter den Filirsten mit seiner Armee gegen einen groflen Staat, kann dieser
seine Mannschaften nicht sammeln; ldsst er den Feind seine Macht spiiren, findet dieser
keine Verbiindeten.

55. BHUATR PR > AER TN FCZM 0 BONT#C AIHIRATR - BB -

Daher: nicht um Bilindnisse mit aller Welt werben, nicht die Macht anderer férdern,
sondern den eigenen Willen durchsetzen und den Feind die eigene Macht spiliren lassen -
dann lassen sich seine Stadte nehmen, und sein Staat lasst sich zu Fall bringen.

56. fifETACH @ BB < o L=H WM > HE—A -
Belohnungen austeilen, die kein Gesetz vorsieht, Befehle aushangen, die keine Vorschrift
kennt. Die ganze Armee einsetzen wie einen einzigen Mann.

51. B2 7GSRI 705 A o

Gib ihnen Aufgaben, keine Erklarungen; zeige ihnen den Gewinn, nicht den Schaden.

58. R THIINETE » [ FEHIIMBR A -

Bringe sie dorthin, wo ihnen der Untergang droht, erst dann bleiben sie am Leben; fithre
sie in todliches Gelande, erst dann iiberleben sie.

59. RABETFH » IMRAERIERL o

Nun denn: Erst wenn die Mannschaften in Bedrangnis geraten, lasst sich iiber Sieg und
Niederlage entscheiden.

60,61,62. iyt H  ETEIEMIZ R » Br—1a » TE& - ZHETIAEREED -

Daher kommt es in der Kriegfiithrung darauf an, scheinbar auf die Absichten des Feindes
einzugehen, die Krifte gebiindelt gegen ihn zu richten und tiber tausend Li hinweg seinen
Feldherrn zu toten, das wird geschicktes Vorgehen genannt.

63. BIMBER H - REITAT > B

Daher: Am Tag, an dem der Feldzug beschlossen ist, die Grenzpasse sperren, die
Passierscheine entwerten und keine Gesandten mehr durchlassen.
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64. JE TEREIZ b o DIRHER o
Im Kriegsrat den letzten Schliff geben und den Feldzug festlegen.

65,66, 67. FUAGAM ~ R AZ  JEHANE > BRI o ERSBVERL - DURERER o

Offnet der Feind sein Tor, unbedingt rasch eindringen; ihm zuerst nehmen, was ihm am
wichtigsten ist, ihm die Stunde heimlich mitteilen, die Linie halten und dem Feind
folgen, um den Kampf zu entscheiden.

68. EHUAMIEE L > WABAT 5 BAIALR - B el -

Daher: anfangs harmlos wie ein junges Madchen sein, und der Feind 6ffnet seine Tiir;
danach schnell wie ein entwischter Hase sein, und der Feind kommt nicht mehr
rechtzeitig zur Gegenwehr.
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XIL KX

Mit Feuer angreifen

L HBFH LKA D —HRA » ZHXREE > =K TYE#E - TLHKEK ©

Sunzi sagt: Fiir den Angriff mit Feuer gilt generell Folgendes. Es gibt fiinf Ziele: erstens
die Soldaten im Lager, zweitens die Vorrate, drittens der Nachschub, viertens die Depots,
flinftens die Soldaten im Feld.

2. ATKBAR > WKBRE, -

Wer Feuer legt, braucht eine giinstige Gelegenheit, und die Brandmittel miissen schon
bereitliegen.

3. FKAR - HKAH -

Feuer zu legen hat seine Zeit, Feuer zu legen hat seinen Tag.

4. W5 - Rzt o H3E > ALEE ~ BE ~ 3~ 240 o JLELPYEE @ BUEZ HA o
Die Zeit, das ist trockenes Wetter. Der Tag, das ist, wenn der Mond in der Wurfschaufel, in

der Mauer, im Fliigel oder im Wagenquerholz* steht. Steht er in einem dieser vier
Mondhauser, kommt an dem Tag Wind auf.

* Wurfschaufel, Mauer, Fliigel und Wagenquerholz sind vier der achtundzwanzig Mondhé&user, die der Mond
auf seinem Umlauf durchwandert. Die Wurfschaufel liegt im Sternbild Sagittarius, die Mauer in Pegasus und
Andromeda, der Fliigel in Crater und Hydra, das Wagenquerholz in Corvus.

5,6. NLKI » R FOKZ BT - KT > AR EZ T4 ;

Beim Angriff mit Feuer sich auf fiinf Entwicklungen einrichten: bricht es innen aus,
sofort von auflen antworten.

1,8. KEFTIHILHFE » RFMZ > MHENT - alfEmiftz > ArIfERILE
Bricht das Feuer aus und die Truppen des Feindes bleiben ruhig, abwarten und nicht

angreifen; hat das Feuer seinen Hohepunkt erreicht, angreifen, wenn moglich; ansonsten
abbrechen.

9. XA HERFT N DINIEZ

Lasst sich das Feuer von auflen legen, dann nicht auf das Feuer innen warten, sondern es
zur richtigen Zeit entfachen.
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10. K B > SN

Bricht das Feuer auf der Windseite aus, dann nicht gegen den Wind angreifen.

1. FJEA > RELE ©

Der Wind am Tag weht lange, in der Nacht legt er sich.

12. NELAA K8 DIBFZ »

Jede Armee muss die fiinf Entwicklungen des Feuers kennen und sich mit Berechnungen
davor schiitzen.

13. BOLDKIEBGE R DUKEBCE 58 o

Daher: Wer beim Angriff das Feuer zu Hilfe nimmt, macht den Sieg klar; wer das Wasser
zu Hilfe nimmt, macht den Angriff stark.

14, JKATLUAE > ASA] LU o

Wasser kann trennen, aber nicht entreiflen*.

* Cao Cao: Das Wasser kann die Wege des Feindes abschneiden und seine Armee teilen, aber es kann ihm die
Vorréte nicht wegnehmen.

15. REKPFEON > MAMEEIEX > anEH TEHE ) -

Kampfen und siegen, angreifen und nehmen - und dann Verdienste nicht belohnen: Das
bringt Unheil und wird ,vergeblicher Aufwand"* genannt.

* BB (féi lin), wortlich ,,Aufwand, der liegen bleibt" - nach Cao Cao wie Wasser, das steht und nicht
zuriickkommt. Er fithrt auch die Erklarung an, es sei der zu spét gezahlte Lohn: ,,Der Lohn fiir das Verdienst
darf keinen Tag warten."

16,17. WH : TR > BiFEZ > JENAE) > IS M > JEEAEK -

Daher heift es: Der einsichtige Herrscher bedenkt die Sache, der gute Feldherr belohnt
die Verdienste. Sich nicht in Bewegung setzen, wenn es sich nicht lohnt, die Truppe nicht
einsetzen, wenn nichts zu holen ist, nicht kdmpfen, wenn keine Gefahr droht.

18. FASAT LUK BT - A A AT DU T 25, o
Der Herrscher darf nicht aus Zorn eine Armee aufbieten, der Feldherr nicht aus Groll
einen Kampf herbeifiihren.

19. ATAmE) > A& THmL

Sich in Bewegung setzen, wenn es sich lohnt, anhalten, wenn nicht.
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20,21, FXRTDUEE - Al DUEIR > TEIARILUETF > JEE ARl DR -

Aus Zorn kann wieder Freude werden, aus Groll wieder Zufriedenheit; aber ein
untergegangener Staat kann nicht wiederkehren, und ein Toter kann nicht wieder
lebendig werden.

22. AT HZ - BEL > b BesE 2 Em W o

Daher ist der einsichtige Herrscher behutsam und der gute Feldherr wachsam. Das ist der
Weg, den Staat sicher und die Armee unversehrt zu halten.
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XIll. H ¥

Spione einsetzen

LT E  NLEETHE  IETE S B E o ARZE > HE T8 WINERE) > STERE
AMEFHEFEE > THEK -

Sunzi sagt: Eine Armee von hunderttausend aufzubieten und tausend Li* weit ins Feld zu
ziehen kostet Volk und Staat jedes Mal tausend Jin** am Tag. In der Heimat und an der

Front herrscht Unruhe, wer den Nachschub fahrt, erschopft sich auf den Straflen, und
siebenhunderttausend Haushalte*** kommen nicht zu ihrer Arbeit.

*1,72Li=1km

** Jin = Metallgeld nach Gewicht

*** Nach Cao Cao hildeten acht Haushalte eine Nachbarschatft: Einer stellte den Soldaten, sieben versorgten
ihn.

2,3 MSFBUAE - DIF—HZE > MEBRES MBS > M2t JEAZ# - JE
Fz et o JEZ Al o

Jahrelang stehen sich beide Seiten gegeniiber, um den Sieg eines einzigen Tages zu
erringen. Wer dabei mit Rang, Sold und hundert Jin geizt und deshalb nicht weil, wie es

beim Feind steht, ist im hochsten Grad unmenschlich. Er taugt nicht zum Feldherrn,
nicht zum Beistand seines Herrschers und nicht zum Herrn tiber den Sieg.

4. WIAAEBGR - PR BT AN - BRI TR > SR o

Daher: Dass der einsichtige Herrscher und der fahige Feldherr losschlagen und den
anderen besiegen, dass ihr Erfolg aus der Menge herausragt - das kommt vom
Vorauswissen.

5,6. JoHIE - ARTHCT WM ARl RTH > AT > BT A Az F#E o

Vorauswissen ist nicht von Geistern zu holen, nicht aus &hnlichen Vorgidngen zu
erschlieflen, nicht durch Berechnung zu priifen. Es kommt notwendig von Menschen: von
solchen, die die Lage des Feindes kennen.

1. MOHMIE L - B4R - AN > BE > BYERME - AERM o

Daher gibt es fiinf Arten, Spione einzusetzen: den ortskundigen Spion, den inneren Spion,
den umgedrehten Spion, den todgeweihten Spion und den tiberlebenden Spion.
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8. FMMEM - BERIHAE - 2 Tl ABZEW -

Sind alle fiinf Arten zugleich aktiv und kennt keiner ihren Weg, das heif3t: geisterhaftes
Netz. Es ist der Schatz des Herrschers.

9. AR - NHEMAMHZ ;

Der ortskundige Spion: Menschen aus seiner Gegend einsetzen;

10. N > REEAMHZ ;

der innere Spion: seine Beamten einsetzen;

. &EE - REBEmHZ

der umgedrehte Spion: die Spione des Feindes einsetzen;

12. FERE - 2R TN SERIFZ > TR
der todgeweihte Spion: nach aulien eine TAuschung inszenieren und den eigenen Spion

davon erfahren lassen, damit er sie zum Feind tragt*;

* Der Spion glaubt die TAuschung selbst und trégt sie deshalb glaubwiirdig weiter; fliegt sie auf, wird er
getotet.

13. AR Rt o

der tiberlebende Spion: zuriickkommen und berichten.

14,15,16,17. M =F 25 > ERITH > HEETH > FEXTH > JFEETRERM > JHMCF R
i > JEMDARES & o

Daher gilt: In der Armee genielst niemand so viel Vertrauen wie der Spion, niemand wird
reichlicher belohnt, und nichts wird verschwiegener behandelt als seine Sache. Ohne
Weisheit und Klugheit lassen sich keine Spione einsetzen, ohne Menschlichkeit und

Gerechtigkeit keine fiihren, und ohne Scharfsinn ist nicht herauszufinden, was an ihren
Meldungen wahr ist.

18. ik |k | SEPTS R ©

So subtil! So subtil! Es gibt nichts, wozu keine Spione eingesetzt werden.

19. FAIFRFEMJCHE - M GE S -

Ist der Auftrag des Spions noch nicht ausgefiihrt und wird er vorher bekannt, sterben
beide: der Spion zusammen mit demjenigen, dem es zugetragen wurde.
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20. NN ZPrREE » SR oL - NZ i - RSB REST i ~ 2 ~ i ~ P9 - & N2k
%o REHRBERANZ

Generell gilt: Willst du eine Armee schlagen, eine Stadt angreifen oder einen Menschen
toten, musst du vorher die vollstandigen Namen kennen - des Feldherrn, der die Stellung
halt, seiner linken und rechten Hand*, des Adjutanten, der Torwache und der Menschen
unter seinem Dach; deine Spione miissen sie ausfindig machen.

* Die engsten Berater.

21 BEMNZHREEE - WAz - Eihidz SO EASmHEE

Die Spione des Feindes, die zum Ausspahen kommen, unbedingt aufspiiren, bestechen,
mitnehmen und einquartieren; so den umgedrehten Spion gewinnen und einsetzen.

22. RIETALZ > O ~ AR RIS ;

durch sein Wissen ortskundige und innere Spione anwerben und einsetzen;

23. [RURTAIZ > LR Zalt 3 > Al SR ;

durch sein Wissen den todgeweihten Spion mit der Tauschung zum Feind schicken;

24. R > HAER RTEanE o

durch sein Wissen den tiberlebenden Spion nach festem Zeitplan einsetzen.

25. Iz TR > M2 E TR > SO EA R AEAL

In Sachen der fiinf Arten von Spionen muss der Herrscher alles wissen; dieses Wissen
beruht auf dem umgedrehten Spion, er kann daher gar nicht grof3ziigig genug behandelt
werden.

26. ERr A o ARATER ; JE 2Bl o BIFAERR ©
Einst, als die Yin aufstiegen, stand Yi Zhi noch im Dienst der Xia; als die Zhou aufstiegen,
stand Lii YA noch im Dienst der Yin*

*YiZhi wurde spater Ratgeber des ersten Konigs der Yin, Lii YA Ratgeber des ersten Konigs der Zhou. Beide
kannten die Dynastie von innen, die sie stiirzen halfen.

21. MOHBEGR - RELL BB 2 HE - ORI o M2 B =8 friimEhtt o

Daher vollbringen nur der einsichtige Herrscher und der fahige Feldherr Grolfies, die es
verstehen, die Kliigsten als Spione einzusetzen. Darauf kommt es im Krieg an, darauf
verldsst sich die Armee, wenn sie sich in Bewegung setzt.
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Anmerkungen

1 Aus dem Vorwort von James Clavell in: Sun Tzu. (1983). The Art of War. Hrsg. von James Clavell.
New York: Delacorte Press

2 Die Verwechslung ist nicht hypothetisch. Sie hat die Sunzi-Forschung ungefahr achthundert Jahre
lang bestimmt und wurde erst 1972 entschieden. Die in der Doppelbiographie von Sima Qian "Die
Lebensbeschreibungen von Sunzi und Wu Qi" (f4 7R %%, ca. 100 v. Chr., (Kapitel 65 aus seinen
FE%C "Historischen Aufzeichnungen") behandelt beide noch als zwei Personen: Sun Wu, den
Feldherrn des Konigs von Wu, und Sun Bin, einen seiner Nachfahren im Dienst von Qi. Auch der
Han-Katalog fiihrt beide getrennt: "Militirmethode des Sunzi von Wu, 82 Kapitel" (%4 7%/
/) und "Sunzi von Qi, 89 Kapitel" (## T /\TJLi®). Dann verschwindet die zweite Schrift. Nach
der Han-Zeit taucht Sunzi von Qi (#f4 1) in keinem Biicherverzeichnis mehr auf.

Von der Song-Zeit (960 bis 1279 n. Chr.) an bezweifelten Gelehrte, dass es Sun Wu tiberhaupt gab.
Ye Shi (#/#) argumentierte, das Zuo Zhuan erwihne bei aller Ausfiihrlichkeit iber die Kriege von
Wu keinen Feldherrn dieses Namens; in der Qing-Zeit schlossen sich Yao Jiheng und Quan Zuwang
an. Daraus entstanden die Gegenthesen, die bis ins 20. Jahrhundert vertreten wurden: Sun Wu
und Sun Bin seien dieselbe Person; oder das tiberlieferte f£{J: stamme in Wahrheit aus Sun Bins
Umkreis und sei Sun Wu nur zugeschrieben worden.

Im April 1972 wurde bei Yinqueshan (#8#111) nahe Linyi in Shandong ein Han-Grab gedffnet,
versiegelt in der Regierungszeit des Kaisers Wu. Darin lagen Bambusstreifen mit beiden Texten
nebeneinander: dem Stnzi bingfa und einer zweiten Militarschrift "Qi Stinzi, 89 Kapitel", die Sin
Bin und dessen Auftraggeber Ti4n Ji. nennt und iiblicherweise als "Stin Bin bingfa" (fAf&1L1%)
gefiihrt wird.

Was noch zu Verwechselungen einladt: In offiziellen Aufzeichnungen wird Sunzi (Meister Sun) mit
seinem richtigen Namen ) Sun (Familienname) iX Wu (Vorname) gefiihrt. i (wii) ist der Vorname.
% (w) ist der Staat Wu am unteren Jangtse, in dem er Kriegsherr gewesen sein soll. Anderes
Zeichen, anderer Ton, anderes Wort.

B4 T heilkt also ,,der Wu Sunzi“ im Sinne von: der aus dem Staat Wu, im Gegensatz zu 7 ¥, dem
aus Qi. Das Namensattribut nennt nicht die Herkunft, sondern den Dienstherrn. Sima Qian
beginnt in seiner Doppelbiographie mit ,,Meister Sun Wu war ein Mann aus Qi“ (A 7 R#& * B Ah).
Der Mann, den der Katalog als ,,Sunzi von Wu“ fiihrt, war also gebiirtig aus Qi. Sein Nachfahre Sun
Bin wurde im Katalog als ,,Sunzi von Qi“ aufgefiihrt.

3 Die chinesischen Worter H (yué) und 78 (dao) sind zentrale Begriffe der klassischen chinesischen
Philosophie und Sprache.

H (yué) bedeutet sagen, sprechen, heien, besagen.

Das Bild des Zeichen bedeutet Mund (1) mit einem kurzen Strich darin: der Laut, der aus dem
Mund herausdringt.

8 (dao) bedeutet Weg, Pfad, Prinzip, Methode, die kosmische Ordnung.

Das Bild des Zeichen bedeutet der Kopf & auf dem Weg 7 (als Radikal 7_): der Schritt oder die
Kreuzung, dazu ein Kopf mit Haaren dartiiber.

Yueé wird im klassischen Chinesisch verwendet, um ein direktes Zitat einzuleiten ,,Er sagte: ...“
oder ,Es heifst: ...
Fiir yué dao Es gibt zwei Hauptinterpretationen:
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,Das Dao spricht / besagt..” (Wenn % als Nomen und Subjekt fiir das Verb H steht).
»Sprechen und das Dao erkldren” (Wenn beide Zeichen als Verben oder philosophische Konzepte
nebeneinander stehen).

Der Daoismus von Laozi und Zhuangzi beschreibt es das absolute, namenlose Prinzip, das den
Ursprung und die Ordnung des Universums ausmacht. Im klassischen Chinesisch kann %4 auch
als Verb verwendet werden und bedeutet dann ebenfalls ,sprechen®, ,erzidhlen” oder
sausdriicken®. Ein beriihmtes Zitat aus dem Dao de Jing (EE4 - Daodéjing) lautet: A% » JEHE
(Das Dao, das sich in Worten ausdriicken lasst, ist nicht das ewige Dao).

Im Konfuzianismus entspricht Dao eher dem ,rechten Weg“ des ethischen und pflichtbewussten
Handelns. Im Daoismus ist es eher der ,richtige Weg®, weil er im Einklang mit der Natur steht -
nicht, weil er von Menschen gemachten Regeln folgt.

Das chinesische Wort Shi (3%) steht fiir eines der tiefgriindigsten und wichtigsten Konzepte der
chinesischen Philosophie, Strategie und Politik. Es ldsst sich im Deutschen nicht mit einem
einzigen Wort iibersetzen. Je nach Kontext bedeutet es Kraft, Macht, Momentum, Einfluss,
Potenzial, Tendenz oder Lage.

Das Zeichen % ist zusammengesetzt aus #i (Yi - urspriinglich das Pflanzen von Setzlingen, spiter
das Handwerk, das Kénnen) und JJ (Li - physische Kraft). Es geht nicht um rohe Gewalt, sondern
um Kraft, die durch Positionierung und Ausrichtung entfaltet wird.

Als Kernmetapher gilt der Stein auf dem Berg. Die klassischste Erkldrung von shi stammt aus der
antiken chinesischen Philosophie: Stell dir einen riesigen Stein vor. Auf flachem Boden ist er nur
ein schweres Objekt. Wenn er oben auf einem steilen Berg liegt, hat er shi. Wenn er losrollt, kann
ihn nichts und niemand aufhalten. Der Stein an sich ist nicht starker geworden, aber seine
Position gab ihm ein gewaltiges Potenzial und Momentum. Shi ist also das Potential der
Umstande.

Der Gegensatz zu shi ist JiZ (Xing - Die greifbare Form, die Struktur, das Materielle), beispielsweise
die Armee, der Stein selbst. # (Shi - Die unsichtbare Dynamik, die Energie, die Tendenz, die aus
dieser Form entsteht), ist beispielweise durch die taktische Aufstellung oder die Potentialenergie
des Steins. Sunzi sagt: Ein guter General besiegt den Feind durch das Shi, nicht dadurch, dass er
jeden Soldaten einzeln zum Kdmpfen zwingt. Man gewinnt, wie Wasser bergab flie3t - miihelos,
weil man das Shi nutzt.

Ob Sunzi eine historische Figur war, ist nicht bewiesen. Das in dem nach ihm benannten einen
Schriften verwendete Konzept des % Shi dhnelt stark dem daoistischen J&28 (Wi Wéi - "Handeln
durch nicht-Handeln"). Sunzis Shi kann als militdrische Anwendung von Laozis W1 Wéi
verstanden werden.

Das ist kein Verzicht auf Verteidigung, gemeint ist die offene Feldschlacht. Der Kommentator Mei
Yaochen sagt: BRHIRER > FJHIARP; (die Schlachtreihe hilt nicht, der Kampf wird nicht gewonnen).
Im eigenen Land ist die Heimat nah, und die Leute laufen davon. Zhang Yu fiihrt den Dialog mit
dem Konig von Wu an, der genau danach fragt: AUt ASATE > RILARESFASH] o BRI/ > 35 HET ...
HIgNZ {7 ? — soll man dann hinter den Mauern sitzen bleiben, wihrend der Feind die Stidte
angreift und die Felder pliindert? Die Antwort: &% AHE > (RIRHR - BIEHE, Leute und
Korn sammeln, die Stadte halten, die Engpéasse sichern und mit leichten Truppen den
Nachschubweg abschneiden; T¢PkEAG » #E~E > B - =#HRE - JHMFHZ — er bekommt
seine Schlacht nicht, sein Nachschub bleibt aus, es gibt nichts zu pliindern, sein Heer hungert,
und dann lockt man ihn.
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